
Les 3

3 methodes voor maatvoering in
een 1-punt perspectieftekening

Les 3a
Maak gebruik van het afstandspunt

Les 3b
Maak gebruik van de opdeelmethode

Les 3c
Maak gebruik van een reeds getekende plattegrond
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1. Open een leeg canvas en teken eerst de achterwand 
op schaal 1.50 met zoom op 100%.

2. Klik op perspectieftools en kies 1-punt perspectief 
en oneindig raster.

3. Bepaal de horizon en sleep het verdwijnpunt naar 
de gewenste plaats. 

4. Lock de perspectiefl ijnen.

5. Bepaal de diepte van de ruimte. Benoem deze net 
als de achterwand A-B-C-D.

6. Zet een diagonale lijn vanuit punt A, door naar punt 
D, en trek deze lijn helemaal door totdat hij de hori-
zon doorkruist. Dit is je afstandspunt.

Les 3a: Maak gebruik van het afstandspunt
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7. Verdeel de lijn A1 - D1 in gelijke delen met betrekking 
tot de diepte. De diepte van de kamer is 5m. 

8. We verdelen de voorzijde dan in 5 gelijke delen.

9. Trek lijnen vanuit elke meter op de lijn A1-D1 naar 
je afstandspunt op de rechterwand. 

10. Trek horizontale lijnen om elke meter op het vloer-
oppervlak aan te geven. 

11. Trek vanuit de achterwand lijnen naar voren bij elke 
meter.

12. Arceer 1 m2 op de vloer.

13. Nu gaan we de hoogte opzetten op de wanden vanuit 
het verdwijnpunt en het plafond. 

14. Dit doen we ook met de verticale hoogte, zodat je 
de juiste verdeling op het plafond krijgt.  Maak je 
‘kubus’ af aan de linkerwand. 

15. Elk vierkant is 1 m2, dus het vlak in de rechterwand 
is gelijk wat betreft afmetingen dan die op plafond 
en op de achterwand.
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1. Open een leeg canvas en teken eerst de achterwand 
op schaal 1.50 met zoom op 100% (2,50 x 4 x 8m).

2. Klik op perspectieftools en kies 1-punt perspectief 
en oneindig raster.

3. Bepaal de horizon, zet deze op 1.60 cm en sleep het 
verdwijnpunt op de gewenste plaats. 

4. Lock de perspectiefl ijnen.

5. Trek de lijnen naar voren om de ruimte te maken.

6. Bepaal de ‘eindlijn’ van de ruimte, teken dit door 
op de vloer en op de rechterwand.

7. Verdeel de meters op de achterwand en teken het 
grid.

8. Teken deze lijnen door op de vloer en op de 
linkerwand.

9. Markeer je vloeroppervlak A-B-C-D.

10. Werk kruislings om de helft van het vlak te tekenen. 
Teken dus een lijn van C-B en A-D. De punt waar dit 
kruist, is de helft van het vloeroppervlak.

11. Ga zo door met verdelen totdat je aan 8 meter bent 
en benoem indien gewenst je vlakken (A-B-C-D-
E-F-G-H etc.).

12. Kleur de vlakken om 1 m2 te krijgen.

Als de vloer bepaald is, kun je dit weer doortrekken op 
de wanden. Het vlak op de vloer is weer net zo groot als 
het vlak op de achterwand of op de andere wanden. 

Het is belangrijk om dit principe te snappen, zodat je 
alles in verhouding tekent.

Les 3b: Maak gebruik van de opdeelmethode
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Snelle manier naar aanleiding van een plattegrond:

1. Open een leeg canvas en teken eerst de achterwand 
op schaal 1.50 met zoom op 100%.

2. Klik op perspectieftools en kies 1-punt perspectief 
en oneindig raster.

3. Bepaal de horizon en sleep het verdwijnpunt op de 
gewenste plaats. 

4. Lock de perspectiefl ijnen.

5. Trek de wanden door vanuit het verdwijnpunt en 
bepaal je kader. Ik teken de horizon altijd in een 
andere kleur, net als mijn hulplijnen.

6. Laad je plattegrond in en zet de wand op de plat-
tegrond gelijk aan de achterwand.

Bepaal de diepte van de ruimte wat je wil laten zien 
en verwijder de rest van je plattegrond. Let erop dat 
je niet een hele plattegrond in perspectief moet willen 
laten zien. Bepaal dus van tevoren wat je wil laten zien. 

Verwijder ook de ‘muren’, zodat je een netto maat hebt 
en zorg dat je geen wit kader of iets dergelijks meer 
zichtbaar hebt staan. 

Dit doe je op de volgende manier:
1. Selecteer alles wat zichtbaar is, klik dan op selectie 

omkeren en delete dit deel van de laag. 

2. Trek evt. wat hulplijnen ter controle op je achterwand. 

3. Trek met de blauwe punten je plattegrond zo schuin 
dat hij helemaal past in het grondoppervlak. Nu hoef 
je ‘alleen nog maar’ vanuit dit grondoppervlak alle 
lijnen omhoog te trekken!

Let op, de exacte hoogte bepalen doe je altijd vanuit 
de achterwand, dus niet vanuit het meubel zelf, anders 
klopt de maat niet en is de tekening niet in verhouding. 
Vanuit de achterwand trek je dan weer lijnen naar voren, 
naar het meubel. 

Je kunt bv ook met een raster werken wat je van tevoren 
hebt gemaakt of het raster wat in Sketchbook aanwezig 
is. Dit leg je als laag onder je tekening, net zoals je doet 
met een kalkvel.

Welke manier voor jou het fi jnste werkt, is echt een kwes-
tie van oefenen en uitproberen. Deze laatste manier 
is alleen een optie als er ook een plattegrond is die 
helemaal naar wens is en klopt. 

Les 3c: Maak gebruik van een reeds getekende plattegrond
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Opdracht les 3
Oefenen, oefenen, oefenen. Dit heb je niet de 1e keer onder de knie! Kies een methode die je het fijnste vindt 
en ga hiermee aan de slag. Je kunt beter 1 methode vaker toepassen dan alle 3 maar 1x tekenen. 




